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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Учебный (элективный) курс «Научные основы информатики» 

разработан в целях обеспечения принципа вариативности и учета 

индивидуальных потребностей обучающихся, призван реализовать 

следующую функцию: расширить, углубить, дополнить изучение учебного 

предмета «Информатика».  

Учебный (элективный) курс «Научные основы информатики» 

рекомендуется для выбора изучения всеми обучающимися на уровне 

среднего общего образования. 

Программа курса обеспечивает:  

– удовлетворение индивидуальных запросов обучающихся;  

– общеобразовательную, общекультурную составляющую при 

получении среднего общего образования;  

– развитие личности обучающихся, их познавательных интересов, 

интеллектуальной и ценностно-смысловой сферы;  

– развитие навыков самообразования и самопроектирования;  

– углубление, расширение и систематизацию знаний в выбранной 

области научного знания или вида деятельности;  

– совершенствование имеющегося и приобретение нового опыта 

познавательной деятельности, профессионального самоопределения 

обучающихся.  

Программа обеспечивает единство образовательного пространства за 

счет преемственности, интеграции, предоставления равных возможностей и 

качества образования, может использоваться образовательной организацией 

при разработке образовательной программы конкретной организации.  

Содержание Программы строится с учетом региональных особенностей, 

условий образовательных организаций, а также с учетом вовлечения 

обучающихся с ограниченными возможностями здоровья. 

Основной целью изучения учебного(элективного) курса«Научные 

основы информатики» является использование в повседневной жизни и 

обеспечение возможности успешного продолжения образования по 

специальностям, связанным с прикладным использованием математики.  

Основные задачи:  

– пробуждение и развитие устойчивого интереса к информатике и 

информационным технологиям, повышение информационной культуры 

обучающихся;  

– предоставление каждому обучающемуся возможности достижения 

уровня знаний по информатике, необходимого для дальнейшей успешной 

жизни в обществе;   

– подготовка обучающихся в соответствии с их запросами к уровню 

подготовки в сфере образования.  
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На уровне среднего общего образования учебный (элективный) курс 

«Научные основы информатики» является рекомендованным для изучения и 

является одной из составляющих предметной области «Математика и 

информатика».  

Для освоения полной программы углубленного уровня предполагается 

изучение предмета «Информатика» по 1 часу в неделю в 10 классах и 2 часа в 

неделю в 11 классах (всего 102 часа).  
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СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ 
 

10 КЛАСС  
 

Алгоритмизация и программирование   

Алгоритмы. Этапы решения задач на компьютере. Анализ алгоритмов. 

Оптимальные линейные программы. Анализ алгоритмов с ветвлениями и 

циклами.  

Простейшая программа. Переменные. Типы данных. Размещение 

переменных в памяти. Арифметические выражения и операции. Вычисления. 

Деление нацело и остаток. Вещественные значения. Стандартные функции. 

Случайные числа. 

Ветвления. Условный оператор. Сложные условия. Циклические 

алгоритмы. Цикл с предусловием. Поиск максимальной цифры числа. 

Алгоритм Евклида. Циклы с постусловием. Циклы по переменной. 

Вложенные циклы. 

Процедуры. Процедуры с параметрами. Локальные и глобальные 

переменные. Функции. Вызов функции. Возврат нескольких значений. 

Логические функции. Рекурсия. Ханойские башни. Использование стека. 

Анализ рекурсивных функций.  

Массивы. Ввод и вывод массива. Перебор элементов. Алгоритмы 

обработки массивов. Поиск в массиве. Максимальный элемент. Реверс 

массива. Сдвиг элементов массива. Срезы массива. Отбор нужных элементов. 

Сортировка массивов. Метод пузырька (сортировка обменами). Метод 

выбора. Сортировка слиянием. «Быстрая сортировка». Двоичный поиск.  

 

11 КЛАСС  
 

Алгоритмизация и программирование  

Символьные строки. Операции со строками. Поиск в строках. Примеры 

обработки строк. Преобразование число-строка. Строки в процедурах и 

функциях. Рекурсивный перебор. Матрицы. Обработка элементов матрицы. 

Работа с файлами. Неизвестное количество данных. Обработка массивов. 

Обработка строк.  

Целочисленные алгоритмы. Решето Эратосфена. «Длинные» числа. 

Квадратный корень. Структуры. Работа с файлами. Сортировка структур. 

Словари. Алфавитно-частотный словарь. Стек. Использование списка. 

Вычисление арифметических выражений с помощью стека. Проверка 

скобочных выражений. Очереди, деки. Деревья. Деревья поиска. Обход 

дерева. Использование связанных структур. Вычисление арифметических 

выражений с помощью дерева. Хранение двоичного дерева в массиве. 

Модульность. Графы. «Жадные» алгоритмы. Алгоритм Дейкстры. Алгоритм 
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Флойда-Уоршелла. Использование списков смежности. Динамическое 

программирование. Поиск оптимального решения. Количество решений.   

Объектно-ориентированное программирование.  

Борьба со сложностью программ. Объектный подход. Объекты и 

классы. Создание объектов в программе. Скрытие внутреннего устройства. 

Иерархия классов. Классы-наследники. Сообщения между объектами. 

 Программы с графическим интерфейсом. Особенности современных 

прикладных программ. Свойства формы. Обработчик событий. 

Использование компонентов (виджетов). Программа с компонентами. Ввод и 

вывод данных. Обработка ошибок. Совершенствование компонентов. Модель 

и представление.   

Вычислительные задачи 

Методы вычислений. Точность вычислений. Погрешности измерений. 

Погрешности вычислений. Решение уравнений. Приближённые методы. 

Метод перебора. Метод деления отрезка пополам. Использование табличных 

процессоров. Дискретизация. Вычисления длины кривой. Вычисление 

площадей фигур. Оптимизация. Локальный и глобальный минимумы. Метод 

дихотомии.  

Использование табличных процессоров. Статистические расчеты. 

Свойства ряда данных. Условные вычисления. Связь двух рядов данных. 

Обработка результатов эксперимента. Метод наименьших квадратов. 

Восстановление зависимостей.   
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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ 

УЧЕБНОГО (ЭЛЕКТИВНОГО) КУРСА «НАУЧНЫЕ ОСНОВЫ 

ИНФОРМАТИКИ» НА УРОВНЕ СРЕДНЕГО ОБЩЕГО 

ОБРАЗОВАНИЯ (БАЗОВЫЙ УРОВЕНЬ) 

 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

Личностные результаты отражают готовность и способность 

обучающихся руководствоваться сформированной внутренней позицией 

личности, системой ценностных ориентаций, позитивных внутренних 

убеждений, соответствующих традиционным ценностям российского 

общества, расширение жизненного опыта и опыта деятельности в процессе 

реализации средствами учебного предмета основных направлений 

воспитательной деятельности. В результате изучения информатики на уровне 

среднего общего образования у обучающегося будут сформированы 

следующие личностные результаты:  

1) гражданского воспитания: 

осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение 

закона и правопорядка, соблюдение основополагающих норм 

информационного права и информационной безопасности; 

готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, 

ксенофобии, дискриминации по социальным, религиозным, расовым, 

национальным признакам в виртуальном пространстве; 

2) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к историческому наследию, достижениям России 

в науке, искусстве, технологиях, понимание значения информатики как науки 

в жизни современного общества; 

3) духовно-нравственного воспитания: 

сформированность нравственного сознания, этического поведения;  

способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, 

ориентируясь на морально-нравственные нормы и ценности, в том числе в 

сети Интернет; 

4) эстетического воспитания: 

эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и 

технического творчества; 

способность воспринимать различные виды искусства, в том числе 

основанные на использовании информационных технологий; 

5) физического воспитания: 

сформированность здорового и безопасного образа жизни, 

ответственного отношения к своему здоровью, в том числе и за счёт 

соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных 

и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 
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готовность к активной деятельности технологической и социальной 

направленности, способность инициировать, планировать и самостоятельно 

выполнять такую деятельность;  

интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с 

информатикой, программированием и информационными технологиями, 

основанными на достижениях информатики и научно-технического 

прогресса, умение совершать осознанный выбор будущей профессии и 

реализовывать собственные жизненные планы; 

готовность и способность к образованию и самообразованию на 

протяжении всей жизни; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их 

решения, в том числе с учётом возможностей информационно-

коммуникационных технологий; 

8) ценности научного познания: 

сформированность мировоззрения, соответствующего современному 

уровню развития информатики, достижениям научно-технического прогресса 

и общественной практики, за счёт понимания роли информационных 

ресурсов, информационных процессов и информационных технологий в 

условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современного 

общества; 

осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять 

проектную и исследовательскую деятельность индивидуально и в группе.  

В процессе достижения личностных результатов освоения программы 

по информатике у обучающихся совершенствуется эмоциональный 

интеллект, предполагающий сформированность: 

саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать 

ответственность за своё поведение, способность адаптироваться к 

эмоциональным изменениям и проявлять гибкость, быть открытым новому; 

внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и 

успеху, оптимизм, инициативность, умение действовать исходя из своих 

возможностей;  

эмпатии, включающей способность понимать эмоциональное состояние 

других, учитывать его при осуществлении коммуникации, способность к 

сочувствию и сопереживанию; 

социальных навыков, включающих способность выстраивать отношения 

с другими людьми, заботиться, проявлять интерес и разрешать конфликты. 
 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

В результате изучения информатики на уровне среднего общего 

образования у обучающегося будут сформированы метапредметные 

результаты, отражённые в универсальных учебных действиях, а именно: 
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познавательные универсальные учебные действия, коммуникативные 

универсальные учебные действия, регулятивные универсальные учебные 

действия, совместная деятельность.  
 

Познавательные универсальные учебные действия 
 

1) базовые логические действия: 

самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, 

рассматривать её всесторонне;  

устанавливать существенный признак или основания для сравнения, 

классификации и обобщения; 

определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их 

достижения; 

выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях;  

разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся 

материальных и нематериальных ресурсов; 

вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов 

целям, оценивать риски последствий деятельности;  

координировать и выполнять работу в условиях реального, 

виртуального и комбинированного взаимодействия; 

развивать креативное мышление при решении жизненных проблем. 

2) базовые исследовательские действия: 

владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности, 

навыками разрешения проблем, способностью и готовностью к 

самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению 

различных методов познания;  

овладеть видами деятельности по получению нового знания, его 

интерпретации, преобразованию и применению в различных учебных 

ситуациях, в том числе при создании учебных и социальных проектов;  

формирование научного типа мышления, владение научной 

терминологией, ключевыми понятиями и методами; 

ставить и формулировать собственные задачи в образовательной 

деятельности и жизненных ситуациях; 

выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, 

выдвигать гипотезу её решения, находить аргументы для доказательства 

своих утверждений, задавать параметры и критерии решения; 

анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, 

критически оценивать их достоверность, прогнозировать изменение в новых 

условиях; 

давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый опыт; 

осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов 

действия в профессиональную среду; 
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переносить знания в познавательную и практическую области 

жизнедеятельности; 

интегрировать знания из разных предметных областей;  

выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения, 

ставить проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения. 

3) работа с информацией: 

владеть навыками получения информации из источников разных типов, 

самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и 

интерпретацию информации различных видов и форм представления; 

создавать тексты в различных форматах с учётом назначения 

информации и целевой аудитории, выбирая оптимальную форму 

представления и визуализации; 

оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие 

правовым и морально-этическим нормам;  

использовать средства информационных и коммуникационных 

технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных 

задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, 

гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм 

информационной безопасности; 

владеть навыками распознавания и защиты информации, 

информационной безопасности личности. 
 

Коммуникативные универсальные учебные действия 
 

1) общение: 

осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 

распознавать невербальные средства общения, понимать значение 

социальных знаков, распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и 

уметь смягчать конфликты; 

владеть различными способами общения и взаимодействия, 

аргументированно вести диалог; 

развёрнуто и логично излагать свою точку зрения. 

2) совместная деятельность: 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 

работы; 

выбирать тематику и методы совместных действий с учётом общих 

интересов и возможностей каждого члена коллектива; 

принимать цели совместной деятельности, организовывать и 

координировать действия по её достижению: составлять 

план действий, распределять роли с учётом мнений участников, 

обсуждать результаты совместной работы; 

оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в 

общий результат по разработанным критериям; 
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предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, 

оригинальности, практической значимости; 

осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных 

ситуациях, проявлять творчество и воображение, быть инициативным. 
 

Регулятивные универсальные учебные действия 
 

1) самоорганизация: 

самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять 

проблемы, ставить и формулировать собственные задачи в образовательной 

деятельности и жизненных ситуациях; 

самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом 

имеющихся ресурсов, собственных возможностей и предпочтений; 

давать оценку новым ситуациям; 

расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений; 

делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность 

за решение; 

оценивать приобретённый опыт; 

способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в 

разных областях знаний, постоянно повышать свой образовательный и 

культурный уровень.  

2) самоконтроль: 

давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, 

оценивать соответствие результатов целям;  

владеть навыками познавательной рефлексии как осознания 

совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и 

оснований; использовать приёмы рефлексии для оценки ситуации, выбора 

верного решения; 

оценивать риски и своевременно принимать решения по их снижению; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов 

деятельности. 

3) принятия себя и других: 

принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; 

принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов 

деятельности; 

признавать своё право и право других на ошибку; 

развивать способность понимать мир с позиции другого человека. 
 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

В процессе изучения курса информатики базового уровня в 10 классе 

обучающимися будут достигнуты следующие предметные результаты: 

– сформированность представлений о роли информации и связанных с 

ней процессов в окружающем мире;  
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– владение системой базовых знаний, отражающих вклад информатики 

в формирование современной научной картины мира;  

– систематизация знаний, относящихся к математическим объектам 

информатики; умение строить математические объекты информатики, в том 

числе логические формулы;  

– сформированность базовых навыков и умений по соблюдению 

требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе 

со средствами информатизации;   

– владение опытом построения и использования компьютерных 

математических моделей, проведения экспериментов и статистической 

обработки данных с помощью компьютера, интерпретации результатов, 

получаемых в ходе моделирования реальных процессов; умение оценивать 

числовые параметры моделируемых объектов и процессов; 

сформированность представлений о необходимости анализа соответствия 

модели и моделируемого объекта (процесса);   

– владение навыками алгоритмического мышления и понимание 

необходимости формального описания алгоритмов;   

– овладение понятием сложности алгоритма, знание основных 

алгоритмов обработки числовой и текстовой информации, алгоритмов поиска 

и сортировки;   

– владение стандартными приемами написания на алгоритмическом 

языке программы для решения стандартной задачи с использованием 

основных конструкций программирования и отладки таких программ; 

использование готовых прикладных компьютерных программ по выбранной 

специализации;  

– владение универсальным языком программирования высокого уровня 

(по выбору), представлениями о базовых типах данных и структурах данных; 

умением использовать основные управляющие конструкции;  

– владение умением понимать программы, написанные на выбранном 

для изучения универсальном алгоритмическом языке высокого уровня; 

знанием основных конструкций программирования; умением анализировать 

алгоритмы с использованием таблиц;  

– умение реализовывать на выбранном для изучения языке 

программирования высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#) 

типовые алгоритмы обработки чисел, числовых последовательностей и 

массивов: представление числа в виде набора простых сомножителей, 

нахождение максимальной (минимальной) цифры натурального числа, 

записанного в системе счисления с основанием, не превышающим 10, 

вычисление обобщённых характеристик элементов массива или числовой 

последовательности (суммы, произведения, среднего арифметического, 

минимального и максимального элементов, количества элементов, 

удовлетворяющих заданному условию), сортировку элементов массива. 
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В процессе изучения курса информатики базового уровня в 11 классе 

обучающимися будут достигнуты следующие предметные результаты: 

– систематизация знаний, относящихся к математическим объектам 

информатики; умение строить математические объекты информатики, в том 

числе логические формулы;  

– сформированность базовых навыков и умений по соблюдению 

требований техники безопасности, гигиены и ресурсосбережения при работе 

со средствами информатизации;   

– умение читать и понимать программы, реализующие алгоритмы 

обработки числовых и текстовых данных (в том числе матриц и символьных 

строк) на выбранном для изучения универсальном языке программирования 

высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#), анализировать алгоритмы 

с использованием таблиц трассировки, определять без использования 

компьютера результаты выполнения несложных программ, включающих 

циклы, ветвления и подпрограммы, при заданных исходных данных, 

модифицировать готовые программы для решения новых задач, использовать 

их в своих программах в качестве подпрограмм (процедур, функций); 

– умение реализовывать на выбранном для изучения языке 

программирования высокого уровня типовые алгоритмы обработки чисел, 

числовых последовательностей и массивов, целочисленные алгоритмы, 

алгоритмы обработки данных, записанных в файлах; 

– умение реализовывать и обрабатывать на выбранном для изучения 

языке программирования высокого уровня различные структуры данных: 

записи, списки, динамические массивы; 

– сформированность базовых навыков и умений по объектно-

ориентированному программированию, владение навыками создания 

объектов в программе; 

– владение навыками и опытом разработки программ в выбранной среде 

программирования, включая тестирование и отладку программ; владение 

элементарными навыками формализации прикладной задачи и 

документирования программ; 

– сформированность базовых навыков и умений для решения 

вычислительных задач, знание методов вычислений; 

– сформированность базовых навыков и умений для работы с 

табличными процессорами, обработки больших объемов данных, задач 

статистики; 

– умение организовывать личное информационное пространство с 

использованием различных цифровых технологий, понимание возможностей 

цифровых сервисов государственных услуг, цифровых образовательных 

сервисов, понимание возможностей и ограничений технологий 

искусственного интеллекта в различных областях, наличие представлений об 

использовании информационных технологий в различных профессиональных 

сферах. 
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ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  

 10 КЛАСС  

№ 

п/п  

 

Наименование разделов и тем 

программы 

 

Количество часов 
Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 

 
Всего 

 

Контрольные 

работы 

 

Практические  

работы 

 

Раздел 1.Алгоритмизация и программирование 

1.1 Алгоритмы 1 0 0 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

1.2 Введение в язык программирования 2 0 1 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

1.3 Ветвления. Циклы 9 1 3 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

1.4 Процедуры 8 1 2 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

1.5 Массивы 14 1 5 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

Итого по разделу 34  

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 
34  3 11  

http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
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11 КЛАСС  

№ 

п/п  

 

Наименование разделов и тем 

программы 

Количество часов 
Электронные (цифровые) 

образовательные ресурсы 
Всего 

 

Контрольные 

работы 

Практические  

работы 

Раздел 1.Алгоритмизация и программирование 

1.1 Символьные строки 11 1 5 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

1.2 Файлы 7 1 3 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

1.3 Целочисленные алгоритмы 3 0 0 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

1.4 Структуры.  19 0 4 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

Итого по разделу 40  

Раздел 2.Объектно-ориентированное программирование 

2.1 
Объектный подход к 

программированию 
4 0 0 

http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

2.2 Программирование приложений 7 0 5 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

Итого по разделу 11  

Раздел 3.Вычислительные задачи 

3.1 Методы вычислений 10 0 4 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

3.2 Табличные процессоры 7 0 3 
http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnb

ook.htm 

Итого по разделу 17  

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 

ПРОГРАММЕ 
68 2 24  

http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
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УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА 

ОБЯЗАТЕЛЬНЫЕ УЧЕБНЫЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

1. Информатика. 10 класс. Углубленный уровень: учебник в 2 ч. /  

И.Г. Семакин, Т.Ю. Шеина, Л.В. Шестакова. М.: Бином, 2021.  

2. Информатика. 11 класс. Углубленный уровень: учебник в 2 ч. / 

И.Г. Семакин, Т.Ю. Шеина, Л.В. Шестакова. М.: Бином, 2021 

3. Информатика. 10-11 классы. Углубленный уровень: практикум 

в 2 ч. Ч. 1 / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина и др.М.: Бином, 2021.  

 

 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 
 

1. Информатика. 10 класс. Углубленный уровень: учебник в 2 ч. /  

И.Г. Семакин, Т.Ю. Шеина, Л.В. Шестакова. М.: Бином, 2021.  

2. Информатика. 11 класс. Углубленный уровень: учебник в 2 ч. / 

И.Г. Семакин, Т.Ю. Шеина, Л.В. Шестакова. М.: Бином, 

2021Информатика. 10-11 классы. Углубленный уровень: практикум в 2 ч. 

Ч. 1 / И.Г. Семакин, Е.К. Хеннер, Т.Ю. Шеина и др.М.: Бином, 2021.  

3. Пояснительная записка к завершённой предметной линии 

учебников «Информатика. Углубленный уровень» для 10-11 классов 

общеобразовательных организаций / И.Г. Семакин и др. М.: Бином, 2021.  

4. Поляков К.Ю., Еремин Е.А. Примерная рабочая программа. 

Информатика 10-11 классы. Базовый и углубленный уровни /М.: Бином. 

Лаборатория знаний, 2021.  

5. Информатика. Базовый и углубленный уровни. 10-11 классы: 

методическое пособие / К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин. М.: Бином, 2021.  

6. Пояснительная записка к завершённой предметной линии 

учебников «Информатика. Базовый и углубленный уровни» для 10-11 

классов общеобразовательных организаций / К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин 

Информатика. 10-11 классы. Базовый и углубленный уровни: примерная 

рабочая программа / К.Ю. Поляков, Е.А. Еремин.  

7. Бородин М.Н. Информатика. УМК для старшей школы: 10-11 

классы. Углубленный уровень. Методическое пособие для учителя, М.: 

БИНОМ. Лаборатория знаний, 2021.   

8. Поляков К.Ю., Еремин Е.А. Информатика. 10 класс. 

Углубленный уровень. – М.: Бином, 2014.  
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9. Поляков К.Ю., Еремин Е.А. Информатика. 11 класс. 

Углубленный уровень. – М.: Бином, 2014.  

10. Филиппов В.И. Модульное планирование курса «Информатика 

и ИКТ» для 10-11-ых классов. Общие рекомендации по составлению 

рабочей программы по предмету «Информатика и ИКТ».  

11.  Методическое пособие  для  учителя:  

http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf 

 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ 

ИНТЕРНЕТ 

 

1. Единая коллекция цифровых 

образовательных ресурсов 

http://shool-olletion.edu.ru 

2. Федеральный центр 

информационно-

образовательных ресурсов 

http://fior.edu.ru 

3. Открытый банк заданий ЕГЭ 

информатика (базовый,  

профильный)  

http://www.fipi.ru/ontent/otkrytyy-

bankzadaniy-ege 

4. Подготовка к ЕГЭ по 

информатике  

http://kpolyakov.spb.ru/shool/ege.htm 

http://infbu.ru/ 

http://infedu.ru/ategory/ege/ 

5. Дистанционная подготовка по 

информатике  

http://informatis.mme.ru/ 

6. Сетевая методическая служба 

Полякова К.Ю., Еремина Е.А.  

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/ 

7. Сайт Полякова К.Ю.  http://kpolyakov.spb.ru/shool/osnbook.htm 

 

Требования к комплектации компьютерного класса  

Наиболее рациональным с точки зрения организации деятельности 

детей в школе является установка в компьютерном классе 13–15 

компьютеров (рабочих мест) для школьников и одного компьютера 

(рабочего места) для педагога.   

Предполагается объединение компьютеров в локальную сеть с 

возможностью выхода в Интернет, что позволяет использовать сетевые 

цифровые образовательные ресурсы.   

Минимальные рекомендуемые требования к техническим 

характеристикам каждого компьютера следующие:  

 

http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf
http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf
http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf
http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://school-collection.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://fcior.edu.ru/
http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-ege
http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-ege
http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-ege
http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-ege
http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-ege
http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-ege
http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-ege
http://www.fipi.ru/content/otkrytyy-bank-zadaniy-ege
http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm
http://infbu.ru/
http://infbu.ru/
http://infedu.ru/category/ege/
http://infedu.ru/category/ege/
http://informatics.mccme.ru/
http://informatics.mccme.ru/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
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 процессор – не ниже eleron с тактовой частотой 2 ГГц;  

 оперативная память – не менее 256 Мб;  

 жидкокристаллический монитор с диагональю не менее 

15 дюймов;  

 жёсткий диск – не менее 80 Гб;  

 клавиатура;  

 мышь;  

 устройство для чтения компакт-дисков (желательно);  

 аудиокарта и акустическая система (наушники или колонки).  

 

 Рабочее место педагога   

– Компьютер    

– Мультимедиапроектор    

– Принтер    

– Сканер    

– Интерактивная доска с учебным программным обеспечением для 

интерактивных досок, проекторов и иного оборудования для платформ 
Windows, Linux, Ma, Android.    

 

Требования к программному обеспечению компьютеров  

– На компьютерах, которые расположены в кабинете информатики, 

должна быть установлена операционная система Windows или Linux, а 

также необходимое программное обеспечение:   

– текстовый редактор (Блокнот или Gedit) и текстовый процессор 

(Word или OpenOffie.orgWriter);   

– табличный процессор (Exel или OpenOffie.orgal);  

– средства для работы с баз данных (Aess или OpenOffie.orgBase);   

– графический редактор Gimp (http://gimp.org);  

– редактор звуковой информации Audaity 

(http://audaity.soureforge.net);  

– среда программирования КУМир (http://www.niisi.ru/kumir/);  

– среда программирования FreePasсal (https://www.freepascal.org/) или 

PasсalAB;  

– среда программирования Lazarus (http://lazarus.freepascal.org/) 

– и другие программные средства.  

 

http://gimp.org/
http://gimp.org/
http://audacity.sourceforge.net/
http://audacity.sourceforge.net/
http://www.niisi.ru/kumir/
http://www.niisi.ru/kumir/
https://www.freepascal.org/
https://www.freepascal.org/
http://lazarus.freepascal.org/
http://lazarus.freepascal.org/
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